
降落傘設計活動流程圖參考 

在驗證假說時，除操縱和應變變因外，其餘的變因都要保持不變。 

分辨外在和內在影響降落傘效能的因素。外在因素是指環境和人為因素，而內在因素是指降落傘的

設計，包括物料、形狀等。 
 

設計階段 

設計要求： 
1. 測量降落傘在指定高度墜下著地所需的時間，時間愈慢愈好

（內在因素） 
2. 降落傘要落在指定的範圍內，測試其準確性（內在因素）。

 
測試的變因： 
只測試最重要的三個變因，分別為降落傘的面積、降落傘的形狀

和降落傘的物料。 
 
相同的測試條件： 
規定放下降落傘的技巧、在禮堂進行測試（關閉窗門、抽風系統、
冷氣機、風扇） 

1. 

假說一：降落傘面積愈大，墜下著地的時間愈長。   
假說二：物料的透風性愈低，墜下著地的時間愈長。 
假說三：降落傘形狀的對稱軸愈多，墜下著地的時間愈長。 
進行三個實驗分別驗證上述三個假說。 

8. 

6.

5. 

4.

清楚列明有關假說一至三的實驗步驟。 

3.  假說一 假說二 假說三 
操縱變因 降落傘的面積 物料的透風性 降落傘形狀的對稱性 
應變變因 墜下著地的時間 

 

除確保不變變因不變外，還要確保所有測試在相同的實驗條件下進行，例如：同一日進行、同地點

測試等等。 

7. 選用合適的材料和儀器，包括報紙、膠布、布、計時器等。 

在測試時，量度的變因是墜下著地的時間，降落傘的效能愈差，所需的時間愈短。 

2. 

測試階段 

9. 
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測試階段 

測試降落傘的面積、降落傘的形狀和降落傘的物料對其效能的

影響。 

10. 

因為有多於一個因素影響墜下著地的速度，但各相關變因的影響程度

有所不同，所以要找出變因的影響程度，以便分析各變因之間的關係。 

15. 

提出證據，解釋變因之間的關係。 

分析各變因的影響，找出它們的變化模式，並找出變因之間的關係 

運用計時器量度，並利用重複測量，增加數據的準確性。 

以筆記或／及繪圖形式記錄移動速度和移動路徑的變化。 

11. 

12.

13. 

14. 
運用圖表或／及表格，記錄和展示測試結果，從而幫助分析。 

細心觀察測試時的情況，注意影響實驗結果的環境因素。 

16. 

17. 
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根據各實驗的結果，找出最佳的降落傘設計。 

19.
18.

根據實驗結論，製作最理想的模型設計。 21. 

如實驗結果與提出的假說不符，應作出合理的修訂，從而幫助修改

模型的設計。 

10. 20. 

評估階段 

22.
測試模型（最後版本）的效能，如測試結果不是最好，預測當中的問題，並再作進一步研究。 

分析所有實驗結果，綜合各變因的最好參考值，以助找出最佳的降落傘設計。 
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最終版本的模

型製作階段 

 
 


